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Buchser Internetspezialisten
entwickeln Kartenspiel

Die in Buchs ansissige Inter-
netfirma 2sic erfindet ein Kar-
tenspiel, bei dem Weinliebhaber
ihr Wissen rund um dasThema
Wein testen konnen.

Von Christine Pfliiger

Buchs. — An der Churerstrasse in
Buchs befindet sich die 1998 von Da-
niel Mettler gegriindete 2sic Internet
Solutions GmbH, die sich im Kernge-
schaft auf die Gestaltung von Web-
sites und [T-Netzwerk-Dienstleistun-
gen spezialisiert hat. «<Das Wichtigste
bei der Gestaltung einer Website ist
eine iibersichtliche Meniifithrung.
Das ist unsere besondere Starke», sagt
Geschiftsfithrer und Firmengriinder
Daniel Mettler. Das inzwischen 14-
kopfige Team der Internet-Agentur
kennt sich aber nicht nur mit Intranet,
Extranet und IT Strategien aus, son-
dern besitzt auch Fachkenntnisse zum
Thema Weingenuss. Bei einer der
regelmissig stattfindenden privaten
Zusammenkiinfte der Kollegen ent-
stand bei einem Glas Wein die Idee,
das Kartenspiel «Wein8» zu entwi-
ckeln.

Bluffen erlaubt

«Wein8» wurde als Kundengeschenk
zum Jahreswechsel 2006/07 von 2sic
erfunden. Es handelt sich um ein
Kartenspiel mit Quizfragen rund
ums Thema Wein fiir zwei bis acht
Spieler.

Es ist besonders geeignet fiir Wein-
liebhaber, die —bei einem Glas Wein -
ein paar frohliche Stunden mit
Gleichgesinnten verbringen mochten.
Ziel des Spieles ist es, die auf den
Spielkarten angezeigten Aussagen zu
Weinen und Champagner zeitlich
richtig in die Weingeschichte einzu-
ordnen. Wer sich nicht auskennt oder
beim Bluffen erwischen lasst, erhalt
Strafkarten.

Das Besondere an dem Kartenspiel
ist, dass jede Karte, ausser der Lo-
sung, auf der Riickseite eine eigene
Internetadresse enthilt, unter der die

Auf den Erfolg von «Wein8»: Das gesamte Team von 2sic stdsst auf das selbst entwickelte Spiel an.

Spieler weitere Informationen zur
Frage abrufen kénnen.

Spieler gestalten aktiv mit

Wer sein eigenes Fachwissen {iber
Wein in das Spiel einbringen mochte,
kann selbst neue Karten mit Fragen
hinzufiigen oder die Informationen
auf den angegebenen Internetseiten
ergdnzen. Dieses Verfahren der akti-
ven Mitgestaltung nennt sich Open
Source. Die Idee des Open-Source-
Konzeptes ist, dass der Urheber einer
Erfindung diese zur Entwicklung und
Erweiterung freigibt. Andere kopie-
ren die Erfindung, entwickeln sie fort
und verbessern sie dadurch bestandig.
«Wein8» ist damit das erste Open-
Source-Kartenspiel der Welt. Es kann
legal kopiert, verdndert, verbreitet
und sogar verkauft werden. Die Idee,
das geistige Eigentum freizugeben,
kommt gut an. Es gibt bereits viele
positive Riickmeldungen auf das
Spielkonzept.

Wer neugierig geworden ist, kann
«Wein8» giinstig im Internet bestel-
len oder sich selbst von derVorlage im
Internet eine Version des Spieles aus-
drucken.

Dieses Spiel wird seine Erfinder
nicht reich machen, aber vielleicht ei-
nen neuen Trend in Gang setzen. Un-
terstiitzt die 2sic damit die Entwick-
lung, dass herkommliche Spiele durch
Onlinegames ersetzt werden? «Das
Internet wird nie die klassischen Spie-
le ersetzen. Im Gegenteil, klassische
Spiele werden durch das Internet ei-
ne Renaissance erfahren», urteilt Ge-
schaftsfiihrer Daniel Mettler.

Vom Urwald zu den URLs

Die Lebensgeschichte des Internet-
spezialisten ist mehr als ungewohn-
lich. Daniel Mettler verbrachte seine
Kindheit in Papua Neu Guinea und
Indonesien, wo seine Eltern als Ent-
wicklungshelfer und Sprachforscher
arbeiteten. Im Zusammenleben mit

den Eingeborenen lernte er im Ur-
wald das Fischen und Jagen. Das Le-
ben jenseits der Zivilisation bot aber
nicht nur Abenteuer, sondern stellte
einen harten Uberlebenskampf dar.
Ohne die Annehmlichkeiten eines
Gesundheitssystems litt er mehrfach
unter Malaria und erfuhr am eigenen
Leib, wie man Cholera mit Kokosniis-
sen behandelt.

Bereits als Kind traumte er vor dem
Laptop seiner Eltern von der Ent-
wicklung von Computerspielen. Als
17-Jahriger kehrte Daniel Mettler in
die Schweiz zuriick und verwirk-
lichte seinen Traum. Statt ein
Informatikstudium zu beginnen, ent-
schied sich der Zwanzigjahrige zur
Griindung der Internet-Agentur und
des IT-Dienstleisters 2sic, die heute
mehr als 350 Kunden in der Schweiz
und in Liechtenstein betreut.

Mehr Informationen finden sich unter
www. 2sic.com und www.wein8.ch.



